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Worldline, un groupe à dimension internationale  
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Lôinstantanéïté  sur toute la chaîne de paiement  
Au service de nouveaux usages  
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Lôinstantanéïté  en parall¯le de lôacc¯s au compte 
2017 -2018, une course contre la montre sôengage 
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Défis pour le commerce  
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3 use cases pour lôinstant payment  dans le commerce  
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1 er  use case : Paiement internet  

1-  Je choisis le moyen de paiement iDEAL 
et ma banque  

2-  Je môauthentifie 

3-  Je choisis mon compte bancaire 
à débiter et valide la transaction  
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2 ème  use case : Paiement en magasin avec QR Code  

1-  En caisse, le client sort son smartphone 
et lance son app  de paiement  

2-  Il scanne le QR code  3-  Le wallet  vérifie les 
coupons, déduit les 
réductions  
4-  Le client sôauthentifie 
fortement auprès de son 
PISP 

5-  Un SCT Inst  est initié immédiatement  
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3 ème  use case : Paiement in -app  avec un wallet  

1. Le client entre et 
sôinstalle ¨ table 

2. Il choisit son menu 
sur son mobile  

 

 

 

3. Il valide son panier  

4. Et choisit son moyen 
de paiement  

 

 

 

5. Il sôauthentifie 
pour valider 
son SCT Inst  

 

 

 


